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PROGRAMA
OFICIAL

DESAFIOS E INNOVACION:

Ay otros recursos en educacion matematica

EXPERIENCIA UNICA 2 dias de aprendizaj -

iINMERSION activo en

TOTAL! laboratorios

SECUNDARIA
TALLERES INTENSIVOS .
DE 3 v 6 HORAS SUPERIOR PEDAGOGICA

Inscripciones en:

Dirigido a docentes de:

Organiza

SOPEMAT.ORG.PE SOCIEDAD PERUANA DE EDUCACION MATEMATICA
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SOREMa

Estructura diaria

HORARIO JUEVES 26 FEB VIERNES 27 FEB SABADO 28 FEB
Reqistr
08:00 -9.00 Inaueguiaccz)i/én
J Conferencia 2 Conferencia 3
2.00 - 9.30
9:30 - 9.40 . Receso Receso
Conferencia 1
Q:40 -10.00
Laboratorios Laboratorios
10:00 - 10:10 Receso Talleres Talleres
10:10 - 12:40 Laboratorios
Talleres
12:40 - 1:10
Almuerzo/Libre Almuerzo/Libre
1:10 - 1:50
Almuerzo/Libre
1:50 - 2:20 Laboratorios Laboratorios
Talleres Talleres
2:20 - 4:50
Laboratorios
4:50 -5.00 Talleres Cierre
5.00 - 5:20 CLAUSURA
5.20 -5:40

Inscripciones en:
SOPEMAT.ORG.PE

Organiza

SOCIEDAD PERUANA DE EDUCACION MATEMATICA
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08:00 A.M. Registro de participantes y Entrega de materiales
Auditorio A 205

, L 3.° piso Pabellon Central (PC)
08:30 - 9.00 Inauguracion - Auditorio principal

“Desdafios de la educacion matematica para la ciudadania plena:
Innovacion, equidad y era digital”
Ponente: Sandro Marcone

Conferencial B Xoe]e
Auditorio A 205 A.M.

LABORATORIOS/TALLERES MANANA DE 10 :10 AM. A1:10 P.M.

NIVEL TiTULO DEL LABORATORIO / TALLER FACILITADOR AULA
INICIAL Nifnos de 3 a 6 anos piensan y Patricia Vergara Aula B 201
T3I1-1 aprenden para creatr. 2.° piso PC
PRIMARIA

Potenciando el pensamiento

T6P-1(P1) matematico de educandos de 6 a 11 Holger Saavedra ';\L!,/a i?ozlgg
anos. Parte 1 - P
Martha Villavicencio
., Laboratorio 105
Implementa/c:on,dgel enfoque STEAM Dina Vela 1.° piso PIC
en educacion basica. Parte 1
SECUNDARIA Modelado de las funciones integrando ) Aula interactiva
T6S-1(P1) Inteligencia artificial, redes Jose Luyo de simulacion 1
neuronales, Desmos y LaTeX. Parte 1. Ingenieria
(pabellon D)
LABORATORIOS/TALLERES TARDE DE 2: 20 A.M. A 5: 20 P.M.
PRIMARIA Potenciando el pensamiento matematico de Holger Aula B 203
T6P-1(P2) educandos de 6 a 11 ahos. Parte 2 Saavedra 2.° piso PC

PRIMARIA Uso de simuladores interactivos, materiales Gabriela legi I’gﬁ; i%;? Vél’
T6P-2 (P1) Impresos y el desarrollo de competencias Rodriguez Incenieria
matematicas segun el CNEB. Parte 1 g (pg bellon D)
> Martha
Implementacion del enfoque STEAM en i : :
educacion basica. Parte 2 g% ZV((/’EI'; clo éibgirs %LOFC’(C:’ 105

SECUNDARIA . L. .,
T3S-2 Laboratorio de Matematicas: Innovacion con

material concreto en secundaria. Patricia Guillén Laboratorio 106

1.° piso PC



Conferencia 2
Auditorio A 205

Viernes 27 de febrero
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matematica”
Ponente: Hugo Rojas

LABORATORIOS/TALLERES MANANA DE 9 : 40 A.M. A 12: 40 P.M.

NIVEL

INICIAL PRIMARIA

T3 IP-1

SECUNDARIA
T3S-3

SECUNDARIA
T13S-4

TITULO DEL LABORATORIO / TALLER FACILITADOR

Educacion matematica en y mas alla
de las aulas para el desarrollo del
pensamiento matematico en nifios de
6 a 8 anos.

Patricia Vergara

Pensamiento computacional para la

. ., . Hugo Rojas
innovacion educativa. Parte 1. J J

David Esteban
July Rimac

Estudio de la funcion lineal a través
de ley de Ohm y simuladores PhET.

GeoGebra como herramienta para
trabajar la visualizacion en educacion
basica secundaria.

Cinthia Pulache

LABORATORIOS/TALLERES TARDE DE 1:50 P.M. A 4 : 50 P.M.

PRIMARIA
T6P-2 (P2)

SECUNDARIA
T6S-1(P2)

PRIMARIA
T3P-3

Pensamiento computacional para la Hugo
Innovacion educativa. Parte 2. Rojas

Uso de simuladores interactivos,

materiales impresos y el desarrollo de Gabriela
competencias matematicas segun el Rodriguez
CNEB. Parte 2.
Modelado de las funciones integrando
Inteligencia artificial, redes neuronales, José Luyo
Desmos y LaTeX. Parte 2.
Juegos matematicos y resolucion de

Isabel Inca

problemas.

RECESO / CIERRE DE 4:50 P.M. A 5:00 P.M.

“Innovacion en la practica con la IA, herramientas digitales y
otros materiales: clave para la transformacion de la educacion

AULA

Aula B 201
2.° piso PC

Aula interactiva
de simulacion 1
Ingenieria
(pabellon D)

Laboratorio 105
1.° piso PC

Laboratorio 106
1.° piso PC

Laboratorio 105
1.° piso PC

Laboratorio 106
1.° piso PC

Aula interactiva de
simulacion 1
Ingenieria

(pabellon D)

Aula B 201
2.° piso PC
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Sabado 28 de febrero
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“El rol del docente en la educacion matemadtica en un mundo
digitalizado.”
Ponente: Daysi Garcia Cuéllar

Conferencia 3
Auditorio A 205

LABORATORIOS/TALLERES MANANA DE 9 : 40 A.M. A 12 : 40 P.M.

NIVEL TiTULO DEL LABORATORIO / TALLER FACILITADOR AULA
SECUNDARIA Planificacién de proyectos STEAM | Aula interactiva de
T2 Hugo Rojas simulacion 1

35-5 para el aula. Ingenieria (pabellén D)
Modelizacion matematica y simulacion Daysi Garcia
SECUNDARIA C . C . :
T3S_6 dinamica: disefio de tareas con Mihaly Laboratorio 105
GeoGebra. Martinez 1. piso PC
SECUNDARIA Scratch para el desarrollo de la
T35.7 modelacion y del pensamiento Percy Lujan Laboratorio 106
computacional. 1.% piso PC
LABORATORIOS/TALLERES DE 1:50 P.M. A 4:50 P.M.
Pensar, crear e innovar : Sandro
Desarrollando el pensamiento Marcone
computacional mediante la Laboratorio 105
programacion en el &mbito de una Daniel 1.”piso PC
UGEL Alvarado
Aula interactiva de
. , : simulacion 1
Gamificando con Tecnologia. Maria Vega Ingenieria
(pabellon D)
Modelado geométrico 3D con . .
_ _ S Aula interactiva de
SketchUp: una herramienta didactica Karlos simulacién 2
para el aula. Nufez Ingenieria
(pabellon D)
Mediacion tecnologica de Microsoft
SECUNDARIA Excel en el desarrollo de Pedro .
T33-8 : L. Laboratorio 106
5S- competencias matematicas. Huerto 1.° piso PC

CLAUSURA DE 4:50 P.M. A 5:40 P.M.



Constancia

Se expedira una constancia de participacion en la fase presencial del
Seminario Taller Nacional - Desafios e Innovacion: Ay otros recursos en
educacion matematica’, por 30 horas pedagdgicas.

Certificacién - Proyecto de innovacion
iLleva la iInnovacion del Seminario a tu aula y certificate por 120 horas!
INnvitamos a todos nuestros asistentes a presentar sus Proyectos de

InNnovacion 2026. Esta Iniciativa busca aplicar lo aprendido en el Seminario
Taller directamente en sus instituciones.

Plazo de entrega: Hasta el sabado 14 de marzo de 2026.

Envio a: sopemat2l@gmail.com, jhenost@pucp.edu.pe

Beneficio: Difusion del proyecto y sus resultados.

Tras la verificacion de evidencias "in situ”, en la medida de |lo posible, y |a
entrega del informe final, se otorgara un Certificado de Reconocimiento

por 120 horas pedagogicas, valorando su labor innovadora en |a
educacion matematica peruana.



INVERSION

INVERSION POR
PARTICIPANTE

FECHA DE INSCRIPCION
FORMA DE PAGO

200 soles Publico en general
180 soles Grupal o corporativo hasta de 4
X persona integrantes
170 soles Grupal o corporativo desde 5 0 mas
X persona Integrantes
160 soles Asociado de SOPEMAT
100 soles

Estudiante

CUENTA soles
BCP

193-92302221-065

CUENTA
Interbancaria
BCP

002-193-1-92302221-065-14




